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Uvodni informace

Mili soutézici, dékujeme za spoustu skvélych feseni 1. i 2. kola Poharu védy — LEONARDO 2022,
sestrojili jste bajecné padaky a badali se zrcadly, mame z vasSich praci opravdu velikou radost. Nyni
na vas jiz ¢ekaji ukoly kola tfetiho a predtim, nez se vrhnete do prace, pfipomenme si spole¢né ty
nejdilezitéjsi informace.

Reseni kazdého kola musi byt odevzdano nejpozdé&ji v den uzavérky daného kola do 24:00.

Reseni musi byt v pozadovaném terminu nahrano do systému na strankach soutéze, a to v podobé
jednoho souboru ve formatu PDF o maximalni velikosti 10 MB. Veskery obsah souboru (texty,
nacrtky, fotografie) neptesdhne rozsah 3 stran formatu A4 a je bezproblémové Citelny (jednoduchy
font, minimalni velikost pisma 11). V pfipad¢, ze nedodrzite termin, format nebo rozsah prace, bude
vase feSeni penalizovéano ztratou 20 bodu.

Pro hodnoceni je zasadni vlastni tvorba ¢lent tymu, nikoliv vedouciho.

Tésime se na vaSe ndpady ve tfetim kole!

Vas tym LEONARDO 2022 — Jita H., Katka, Jita S., Nad’a, Andrea, Igor a David

1. Kreativita a napad (20 %)

Leonardo da Vinci nebyl jen vyndlezce, ale také slavny malif. Obrazy Leonarda da Vinci prosluly na
svoji dobu jasnymi a vyraznymi barvami. Pii malb€ pouZil totiZ jinou techniku malovani, nez jaka
byla do té doby bézna. A prave barvami se budeme zabyvat v tomto kole.

,» Vyrobte® si duhu. Slunecni svétlo, ackoliv se ndm zdé4 bezbarvé, se ve skutecnosti skladd z mnoha
barev. Zkuste svétlo rozlozit na duhu. Vybrat si miiZzete z n¢kolika zplsobi, klidné zapatrejte
v knihach nebo na internetu i po jiném, nez zde uvadime:

e Jdé&te za slunecného dne ven a poloZte bily papir na
zem, na misto, kam pifimo sviti slunce. Podrzte
sklenici vody nad papirem tak, ze slunce sviti ptimo
na ni. Vzdalenost mezi sklenici a listem papiru by
méla byt asi 10 cm. Piipadné zkuste sklenici trochu
pohybovat od papiru a k papiru ¢i ji naklanét, abyste
nasli tu spravnou pozici.

e V temné mistnosti s bilym stropem rozsvit'te baterku
a namifte svétlo na strop. Na baterku si dejte
prihledny kelimek, do kterého pomalu pfilivejte l
vodu, dokud se na strop€ neobjevi duha. Zdroj: Doméci duha — pdf material VSCHT
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e (drazem svétla od CD na bilou sténu uvidite duhu na sténé, nebo na CD.

Nakreslete ndm, co pozorujete. Jak vypada vaSe vyrobend duha? Kolik mé barev a v jakém poradi?
Pokud misto kulaté sklenicky/kelimku pouzijete néjakou hranatou nadobu (napt. pruhlednou
plastovou krabicku), bude se vyrobena duha néjak 1isit? A umi vyrobit duhu i ptelomené CD?

2. Teorie a vyzkum (30 %)

Slunec¢ni svétlo v sobé ukryva spoustu barevnych slozek. Ale my umime barvy skladat, rozkladat
nebo ménit v riznych pfistrojich a situacich.

Vezméte si vodovky a vyzkousejte, jaké barvy vam vzniknou, pokud pfes sebe na papiie nakreslite
tyto barevné ¢ary: modrd + Zlutd, modra + Cervend, Cervena + zelend, Cervend + zlutd. Zkoumejte i
jiné michani barev. Umite vyrobit Gpln¢ ¢ernou, aniz byste pouzili ¢ernou vodovku?

Zmeéna barev je v ptirodé i v laboratofi Casto vyuzivana k identifikaci riznych chemickych procest.
Leonardo si toho byl velmi dobfe védom, proto jeho barvy na obrazech velmi zatily. Badejte jako
chemikové:

Ptipravte si 4 sklenice. Do kazdé dejte trochu (asi 4 1zicky) jedné tekutiny: ocet, pomeranc¢ovou §t’avu,
praci prasek rozmichany ve vodé, vodu. Do kazdé sklenicky pak pfidejte jednu 1zicku fialového
nalevu ze sklenice s ¢ervenym zelim a pozorujte, co se stane.

Vysledky svého pozorovani ndm nakreslete. Co vas nejvic piekvapilo? A kterd barva se vdm nejvic
libila? Znate néco jiného, co méni barvu?

3. Praxe a projekt (50 %)

Leonardo za svého Zivota navrhl velké mnozstvi valeénych zbrani a vrhacich strojl, tedy katapulta.
Vy si postavite sladky katapult, kterym nikomu neublizite.

Sladky katapult
Pomicky: na jeden katapult 5x marshmallow, 7x Spejle, plastova lzZice,
izolepa, kuchyiiskd gumicka
Marshmallow jsou spojky, do kterych zapichavame Spejle. Pokud
nechcete pouZzivat bonbony, miiZzete misto nich pouzit tfeba kulicky
z modeliny nebo korkové Spunty.

e Ze tii marshmallows a 3 $pejli vytvoite trojuhelnik.

e Pomoci dalSiho bonbonu a tfi Spejli dotvorte nad trojihelnikem
Spicku - jehlan. Foto: J. Dolezalova

e Plastovou lzici pfilepte izolepou na posledni Spejli.

e Na vrchol jehlanu navlecte volné gumicku.

o Spejli se 1zici provlette gumickou a zabodnéte do jednoho marshmallow ve spodni &asti
katapultu.

e Sedmy bonbon polozte na lzici, 1zici natdhnéte smérem dolti a poté pust'te. Pfidrzujte pfitom
marshmallow, ve kterém je zabodnuta Spejle se 1zici.




Zméite, jak daleko jste dostrelili. Pro méteni vzdalenosti pouzijte tieba backorku nebo knizku
nebo auticko... vyberte si, co vam piijde nejlepsi, abyste dostali co nejpresné;si vysledky.
Stelbu n¢kolikrat opakujte a znovu zméite, jak daleko jste dostrelili. Stiilite stale stejné
daleko? Pozor, abyste mohli jednotlivd méfeni porovnévat, musite méfit pokazdé stejnou véci.
Jde katapult nebo zptisob stielby néjak vylepsit, aby sttilel dal?

Vysledny katapult ndm vyfot'te a poproste své dospélaky, at’ ndm napisi vasSe odpovédi na
nase otazky.

Vlastni katapult

Vyrobte katapult podle vlastni fantazie z materidlu, ktery mate k dispozici. Nize davame
nékolik obrazk pro inspiraci.

Popiste a nakreslete konstrukci svého katapultu, material, ze kterého jste ho vyrobili, a co
pouzivate jako stiely.

Katapult vyzkousejte.

Je néco, co vas pii zkouseni vaseho katapultu piekvapilo?

Jak daleko vas katapult dostieli v porovnani s katapultem z marsmallow?

Vysledny katapult nam vyfot'te a poproste své dospélaky, at’ ndm napisi vase odpovédi na

nase otazky.

ucilek.cz https://frugalfuﬂ4b0ys.corﬁ https://frugalfundboys.com https://kids.discoveryplace.
/two-ways-build-lego- /popsicle-stick-catapult/ org/huntersville/stay-at-
catapult/ home-science/diy-catapult

Nezapomeiite ale, Ze abychom viibec dokazali vSechna vasSe FeSeni ohodnotit, nesmi to, co nim
poslete, presahnout tfi stranky!

TeSime se na vase feSeni a na shledanou v pfistim kole!

Postup feSeni jednotlivych tkold, vysledky vaseho tymového badani a dalsi souvisejici informace

zapisujte a dokumentujte vzdy vlastnimi fotografiemi.

Vypracované tfeSeni lze odeslat nejpozdéji do terminu uzdvérky. Hodnoceno bude pouze feSeni

splnujici veSkeré nalezitosti uvedené v propozicich soutéze.

S ptipadnymi dotazy se miZete obratit na konzultanta z vasi zemé& pro piisluSnou kategorii.

Ceska republika a Slovensko, 1. kategorie: Jitka Houfkova — jitka.houfkova@gmail.com a Katefina

Vagnerova — Katerina.Vagnerova@seznam.cz.
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